Operazioni aritmetiche
Ambiente DEV-CPP

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

0x4012ba <main+42>: OV
int main() 0x4012c]l <main+49>: mov
{ 0x4012cE <main+sSa OV
inta=5: 0x4012cf <main+té mov
int b= 50 N 0:4012d2 <main+66 add
!n o 0x4012d5 <main+69>: mov
int temp = 0; 0x4012d8 <main+7 mowv
temp =3+ ———8 0x4012db <main+75 mowv
temp =a b_'j 0x4012de <main+7 sub
p= . 0x4012e0 <main+80 mov
temp =a*b; 0x4012e3 <main+B mov
system("PAUSE")' 0x4012e6 <main+f86>: imual
return O: ’ 0x4012ea <main+950>: mov
’
}

Dopo I'esecuzione della somma

Ambiente JASMIN

DWORD
DWHCRD FTR
DWHCRD FTR
eax, DWORD
eax, DWORD
DWHCRD FTR

FTR

edx, DWORD

eax, DWORD
eax, edx

DWHCRD FTR
eax, DWORD
eax, DWORD
DWHCRD FTR

della moltiplicazione !

[ebp—-4],0x5
[ebp—8], 0=z
[ebp-12],0x0
FTE [ebp-8&]
FTE [ebp-—4]
[ebp-12],ecax
FTE [ebp-8&]
FTE [ebp-—4]

[ebp-12],ecax
FTE [ebp-—4]
FTE [ebp-8&]
[ebp-12],ecax

temp =10
feax =10

0 operazioni aritmetiche: somma , sottrazione e mo.'rr'pn'r'cazr'one{ Memory
qinizializzazione:

2MOV [0x04], 5. 'variabile s’

desc hex highlight

aMOV [0x08], 27 'variabile b’ address

signed int

unsigned int

4MOV [0x0C], 0 ; 'variabile temp’ 00

Fsomma: |Dx4

IR

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a'

loxs

=]

TADD eax, [0x08] ; somimo loxC

=

=

gMOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp’ 0610

gsottrazione: 0x14

1oMOV edx, [0x08] ; copio in D il valore della “variabile &' 0x18

11MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della “variabile a' 0x1C

4125UB eax, edx ; sofrazione 0%20

13MOV [0x0c], eax ; copio in 'variabile temp' 024

14moltiplicazione: 0x28

15MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a' %20

1IMUL eax, [0x08] ; moltiplicazione 0x30

HEEEEEEEEEE

17MOV [0x0c], eax ; copio in 'variabile temp’ fead

'\

; operazioni aritmetiche: somma, sottrazione, moltiplicazione
inizializzazione:

MOV [0x04], 5; ' variabile a"'

MOV [0x08], 2; 'variabile b'

MOV [0x0C], 0 ; 'variabile temp'

somma:

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della 'variabile a'
ADD eax, [0x08] ; sommo destinazione = destinazione + sorgente
MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp'

sottrazione:

MOV edx, [0x08] ; copio in D il valore della "variabile b’

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della 'variabile a'
SUB eax, edx ; sottrazione destinazione = destinazione - sorgente
MOV [0xO0c], eax ; copio in ' variabile temp'

moltiplicazione:

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della 'variabile a'
IMUL eax, [0x08] ; moltiplicazione

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp'

sintassi :

sintassi :

sintassi :

Per la moltiplicazione: il risultato (64 bit, prodotto) & lasciato in EDX,EAX

Sooooooolool=

commento

ADD DEST,SRC

SUB DEST,SRC

IMUL [DEST.] SRC [IMMED]

f/;irfﬂfﬂfﬂf

opzionale



Ambiente DEV-CPP

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
inta=5;
intb=2;
int temp =0;

temp =a+b;
temp =a-b; //in DX il contenuto di b
temp =a*b;
temp = a/b; // contenuto DX O senza riporto ed 1 con riporto

printf("finito .... premi tasto ....");
getch();

//system("PAUSE");
return O;

}
Ambiente JASMIN

; operazioni aritmetiche: somma, sottrazione, moltiplicazione e divisione

inizializzazione:
MOV [0x04], 5;"' varia_

MOV [0x08], 2; 'variabile b' etichetta
MOV [0x0C], 0 ; 'variabile temp'
somma:

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a'
ADD eax, [0x08] ; sommo

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp'

sottrazione:

MOV edx, [0x08] ; copio in D il valore della "variabile b'

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a'
SUB eax, edx ; sottrazione

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp'

moltiplicazione:

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a'

IMUL eax, [0x08] ; moltiplicazione ..... anche MUL [0x08] sintassi: MUL DEST

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp'

divisione:

MOV eax, [0x04] ; copio in accumulatore il valore della "variabile a' IEJM: |2

IDIV [0x08] ; divisione ..... anche DIV [0x08] eax: [0

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp' O

MOV [0x0c], eax ; copio in ' variabile temp' ECX: ||:|
o

sinoti in EDX il valore 1 che indica riporto  EDx: |4

o

Con 80386/486 (numero a 64 bit), se il divisore (sorgente) ha la dimensione di una doubleword; il risultato
(quoziente) é lasciato in EAX e il resto in EDX.



Ambiente JASMIN

; operazioni aritmetiche

dd 5, 2 \
MOV EAX,[0x0] definizione di dati allocati a patire da pagina zero
MOV ECX,[0x4]

MOV EBX,[0x0]

SOMMA:

ADD EAX, ECX

MOV [0X8], EAX ; salvo il risultato in memoria
SOTTRAZIONE:

SUB EBX, ECX

MOV [0XC], EBX ; salvo il risultato in memoria
MOLTIPLICAZIONE:

IMUL ECX, [0X0]

MOV [0X10], ECX ; salvo il risultato in memoria
DIVISIONE:

MOV EAX,[0x0]

IDIV [0X4]

MOV [0X14], EAX ; salvo il risultato in memoria

Al termie dell’esecuzione:

Registers

bin +lec dec hex

EAX: |2 |

EBX: [3 |
ECX: [10 |
EDX: |1 | —
L la divisione € con resto
Memaory
“ desc hex highlight 8Bit 168} 328t
address signed int unsigned int
0xC 3 3 0x00000003
0x10 10 10 0x 00000004
0x14 2 2 0x00000002
Esercizio:

"proporre un programma in assembly per eseguire una divisione col metodo delle sottrazioni successive"

soluzione


http://new345.altervista.org/SIS/Jasmin_DIVISIONI.pdf

