
 

Implementare le classi descritte dai seguenti diagrammi UML 
ed evidenziare le opportune modifiche per buono stile 
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Esercizio 4.UML) 
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Appendice 
 

UML: un class diagram rappresenta uno schema concettuale 
 

La prospettiva con cui si realizza il diagramma può essere 
 

– concettuale 
 studia i concetti propri del dominio sotto studio, senza preoccuparsi della loro successiva 

implementazione 
 

– di specifica 
 studia il software ma a livello di interfaccia e non di implementazione. Quindi l’attenzione è 

concentrata sulle responsabilità delle classi ma non sui dettagli concreti 
 

– implementativa 
 il diagramma fa riferimento alle classi effettivamente realizzate con un linguaggio di 

programmazione OO e alle strutture dati effettivamente impiegate. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

classi wrapper (slides) 
 

http://disi.unitn.it/~agiordani/ITI/TDP2.pdf
new345.altervista.org/Dispense/Classi_Wrapper.pdf
new345.altervista.org/Dispense/Classi_Wrapper.pptx


Esempio: class Fattura senza uso di classi wrapper 
 

 
 
Visibilità: 
 

 
 

altri modificatori  

http://lgiambr.math.unipa.it/lezioniLP10_11/ModificatoriLez8.pdf


Relazioni tra classi 
 

Generalizzazione = relazione "is-a“ → Ereditarietà 
 

 
  
 
 

 
 
  



Associazione “ha-un” 

 
 

Associazione del tipo:   o aggregazione 
 

 
Esempio: 

 
Caso particolare di aggregazione  

del tipo:  o composizione 
 

 
 
 
 
 

 
 



 
 

 
 
Esempio: 

 
 
Esempio: 

 

 
 

 
 
Relazione generica di dipendenza: “usa” 
 

 



Interfacce e realizzazioni 
 

 
 

 
 

 
Esempio: 

 
 

 


