Gioco del TRIS in Java

modifiche dell’applicazione TrisGUI proposta di Dario Scarpa (2004)
http://www.duskzone.it/works/tris/

interessante possibilita di dare il controllo al computer
in un momento qualsiasi della partita, e poi magari riacquistarlo
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scaricabile come JAR eseguibile
™8 Gioco_Tris.jar

Interessante percorso da paradigma tradizionale a OOP in applicazione console o semplici GUI
fino ad applicazioni con uso di algoritmo minmax


http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/JavaGame_TicTacToe_AI.html
http://www.ntu.edu.sg/home/ehchua/programming/java/JavaGame_TicTacToe.html
https://drive.google.com/file/d/1xazluIF7CqBGpUUr71DbxFjYbcdrKbik/view?usp=sharing

