
DOCUMENTARE

Programmi Java



documentare
programmi

.... codice  

sorgente

PERCHÉ ?

https://www.slideshare.net/katy05/perch-documentare-a-scuola


IN SOLUZIONI
MODULARI

Metodi

ben commentati: 

javadoc



INPUT
Nome Tipo Breve descrizione

a double Primo  numero 

da confrontare

d double Secondo numero da 

confrontare di valore diverso

OUTPUT

Nome Tipo Breve descrizione

max double Numero maggiore

ANALISI DEI DATI

MODULO max

CHE CALCOLA IL MAGGIORE

TRA DUE  NUMERI NON UGUALI

E RITORNA TALE VALORE



Editing …con commenti Javadoc 

/**

Trova il massimo tra due variabili di valore diverso

@param a  prima variabile reale

@param b seconda variabile reale

@return max – il massimo

*/
public static double max (double a, double b){

double max = 0;

if (a>b)

max =a;

else

max = b;

return max;

}



sorgente con commenti (1)

➢ metodo ben commentato



sorgente con commenti (2)

➢ applicazione di test



…. dopo

Compilazione

….

/**

commenti javadoc

*/



EFFETTO ESECUZIONE JAVADOC (1)



EFFETTO ESECUZIONE JAVADOC (2)



EFFETTO ESECUZIONE JAVADOC (3)



configurare in 

JCreator: Tools



javadoc: utility eseguibile nel kit jdk



configurare 

in JCreator

Ricercando

nel kit JDK



Personalizzare per eseguire in JCreator (1)



Personalizzare per eseguire in JCreator (2)

Arguments: -d "$[FileDir]\doc" -author -version -private $[PrjFiles]

Initial directory: $[FileDir] 



Effetto della personalizzione in JCreator

Arguments: -d "$[FileDir]\doc" -author -version -private $[PrjFiles]

Initial directory: $[FileDir] 

Arguments:

come directory di destinazione si salveranno i file html

in sottocartella doc

della cartella che contiene il/i file sorgente.

$[PrjFiles] se si documentano tutte le classi nel Progetto



Eseguire in JCreator



Visualizzare  … click

NB: con un IDE è solo più semplice 

l’uso dell’eseguibile



VARIABILI REALI:

di tipo double (8 byte = 64 bits)
o float (4 byte = 32 bits)

https://www.youtube.com/watch?v=M9Yt8VidUWY

